Нұсқаулық карта

Зертханалық-тәжірибелік жұмыс: Жан бітірімді баптау және көрме көрсету.

Мақсаты:Оқушыларға Power Point бағдарламасы арқылы үлгітүр негізінде презентация құруға үйрету, білім-біліктілік қалыптастыру. 
	Бағдарламалық қамтамасыз ету жабдықтары: 
	
СИН электронды оқулығы, 10 модуль, компьютер






Теориялық мәліметтер
Кез келген PowerPoint құжаты слайд деп аталатын өзара байланысқан жекеленген кадрлар жиыны болып табылады. 
Графикалық файлдарды еңгізу.
Ағымдағы слайдқа бейнесі бар файлды ендіру үшін, келесі әрекеттерді орындау керек. 
Слайдтың жұмыс аумағында тышқанның оң жақ батырмасын басыңыз.
Фон менюі пунктін таңдаңыз. Способы заливки таңдау.
Дыбыспен жұмыс.
Ағымдағы слайдқа дыбыстық файлдар ендіру үшін, келесі әрекеттерді орындау керек. 
Вставка – фильмы и звук-  звук из файла менюі пунктін таңдау.
 (
Дыбыс қоюдың 2 әдісі бар
Тек 
1 ғана слайдқа қою
Түгел 
слайдқа үзбей қою
)










Слайдтарды демонстрациалау.
[image: ]
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Өзгертпелі 
жан бітірім тапсырмалар аймағының көмегімен көрмені көрсету кезінде слайдтағы қай элемент қай кезде және қалай шығуы керек екенін – мысалы, тінтуірді шерткен кезде сол жақ жиектің артынан ұшып шығуын таңдауға болады. Жан бітірім параметрлерінің көбісі өзіне сәйкес пәрмендер қатарын қамтиды. Мысалы, тақырып бірден емес, жеке- жеке әріптер түрінде пайда болады.
Бұл үшін 
Слайдтарды көрсету
 мәзірінің 
Жан бітірімді баптау
 әмірін таңдаңыз. Тапсырмалар аймағында түрлі жан бітірім пәрмендерінің сан алуан нұсқасын ұсынатын Өзгертпелі жан бітірім құралдар үстелі пайда болады.
Көрмеге музыканы және басқа да дайын дыбыстық файлдарды үстеу үшін Кірістіру мәзірінде Фильмдер және дыбыстар тармағын таңдап, содан кейін мына әрекеттердің бірін орындаңыз: 
Файл дыбысы
 әмірін таңдап, осы файл сақталып тұрған қалтаны табыңыз да, қажетті файлды екі рет шертіңіз. 
Суреттер жинағының
 дыбысы әмірін таңдап, айналдыру сызығының көмегімен қажетті клипті тауып, оны слайдқа үстеу үшін шертіңіз. 
Сұхбат терезесі
 пайда болған кезде мына әрекеттердің бірін орындаңыз:
)


















Слайдты көрсету кезінде музыка немесе дыбыс өз бетімен ойнатылуы үшін Өзмәтәндік (Автоматически) батырмасын басыңыз. Музыка не дыбысты дыбыс белгішесін нұқу бойынша ойнату үшін Нұқу бойынша (По щелчку) батырмасын басыңыз.
Слайдтар ауысымын дыбыспен сүйемелдеу үшін Слайдты көрсету мәзірінде Слайдтар өтуі әмірін таңдап, тапсырмалар аймағында пайда болған Слайдтар ауысуы үстелінде Дыбыс әмірінің қажетті параметрлеғрін баптау қажет. 
Егер Сіз ағымдық слайдты көрсеткіңіз келсе, Слайдты көрсету (ағымдық слайдтан) батырмасын басыңыз. 
Көрсетуді бірінші слайдтан басту үшін мәзір жолағының Слайдты көрсету- Көрсетуді бастау әмірін таңдау немесе F5 пернесін басу керек. 

Жұмыс барысы
Тапсырма. 
1.  «Абай – дана, Абай дара, қазақта».
2. «Қарапайым қазақтың бір баласы
     Қаныш ата адамзат ғұламасы»
 Тақырыптарында презентациялар  демонстрациялайды және сабақ соңында принтерге шығарады. Интернетті пайдалануға және суреттерді сканерлеуге болады. 
· Тақырыбы
· Өмірбаяны мен шығармашылығы
· Шығарған өлеңдері
· жас ұрпақты тәрбиелеудегі тілектері
· Әндері

2. «Ел ордасы - Астана» тақырыбына презентация жасау. Слайдқа Астананың фотоларын және ҚР-ның Әнұранын кірістіру қажет.

Өзіндік бақылауға арналған сұрақтар:

1.Power Point-ң қандай мүмкіншіліктерін білесіңдер?
2.Слайд дегеніміз... .
3.Анимация дегеніміз не?
4.Power Point-та қандай меню атауларын білесіңдер?
5.Power Point программасын қалай қосуға болады?
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EHi GoFibiHwa
CnaiiaTapas! kepcety — Kar Gimipimdi 6anmay aMipi MaHOGHEIS.  Kemaanaeis:

“ Tancsipmanap alimaasirda Xar 6imipimdi 6anmay ycmeni awbinadsi. oTe seinaan

= Eciiane 60nchiH, xak Gimipin sbexmici sp6ip Heicar yuuik X Texc
B Jeke-eke Ganmanadbi, COHObIKMaH andbiMeH HbicarObl Gonexmer
B anbin, codat Keliik Xat Gimipimoi ycmey GambIpmact(H wepmy Kepex.

Knunmi kipicmipy xesitde crialidmapds! kepcemy keside dunsmdi
Kall keade oliHamy Kaxem exeHi cypamy naiida Gonadsl. dikmix
6GamelpmactiH WepHmikis, CoHoa poruk Gipder, ew GambipMaHs!
6acnail-ak olamina 6epedi.

> Kepeetiny

EJ Craiiare: kepeery
——1

af@]= w <
prcosarvee - s | Astodwrype- N\ N 1O ] dl Saap

Crp. 38 Paa i 3641 raaowi DX

MynkTuMeauansIk HbicaHaapAs! kipicTipy. Xa Gitipimai Gantay EE—

“«o




